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L’œil	  et	  le	  milieu	  aqua3que	  

La	  lumière	  au	  travers	  de	  plusieurs	  milieux	  
•  réfrac&on	  
•  réflexion	  
•  absorp&on	  
•  diffusion	  

Conseils	  au	  guide	  de	  palanquée	  



L’œil	  et	  le	  milieu	  aqua3que	  	  
	  
	  
ç dans	  l’air	  :	  l’image	  se	  forme	  sur	  la	  ré&ne	  
	  
	  
	  
	  
	  
ç dans	  l’eau	  :	  l’image	  se	  forme	  en	  arrière	  de	  la	  ré&ne	  
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Le	  masque	  permet	  une	  vision	  neCe	  dans	  l’eau	  en	  
intercalant	  une	  couche	  d’air	  devant	  les	  yeux,	  	  

mais	  il	  rétrécit	  le	  champ	  visuel	  



La	  lumière	  à	  travers	  plusieurs	  milieux	  
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La	  lumière	  à	  travers	  plusieurs	  milieux	  :	  	  
la	  réflexion	  

Une	  par&e	  des	  rayons	  du	  soleil	  est	  réfléchie	  à	  la	  surface	  de	  l’eau,	  
elle	  n’y	  pénètre	  pas.	  	  
	  
•  Il	  y	  a	  un	  effet	  miroir	  

On	  ne	  voit	  pas	  bien	  le	  fond	  depuis	  la	  surface	  
	  
	  
•  Plus	  les	  rayons	  sont	  rasants,	  plus	  ils	  sont	  réfléchis	  

La	  luminosité	  au	  lever	  ou	  au	  coucher	  du	  soleil	  	  
est	  très	  faible	  
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La	  lumière	  à	  travers	  plusieurs	  milieux	  :	  	  
la	  réfrac3on	  
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La	  dévia&on	  des	  rayons	  lumineux	  
modifie	  notre	  percep&on	  des	  
objets	  dans	  l’eau	  
	  
è  Ils	  paraissent	  plus	  gros	  
(facteur	  4/3)	  

	  
	  
	  
è Et	  plus	  proches	  (facteur	  3/4)	  



La	  lumière	  à	  travers	  plusieurs	  milieux	  :	  	  
l’absorp3on	  

L’énergie	  lumineuse	  est	  progressivement	  
absorbée	  par	  l’eau.	  
	  
Il	  y	  a	  une	  absorp3on	  sélec3ve	  des	  couleurs	  

Elle	  est	  liée	  à	  une	  diminu3on	  de	  l’intensité	  
lumineuse	  
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La	  lumière	  à	  travers	  plusieurs	  milieux	  :	  	  
la	  diffusion	  

Dans	  une	  eau	  chargée,	  les	  
par&cules	  en	  suspension	  
(plancton,	  sable,	  limons,	  
algues...)	  réfléchissent	  la	  
lumière	  
	  

L’u9lisa9on	  d’un	  phare	  
n’arrange	  rien	  
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Conseils	  au	  guide	  de	  palanquée	  
Mauvaise	  vision	  du	  fond	  	  

depuis	  la	  surface	  
Se	  meCre	  à	  l’eau	  en	  premier	  

Rétrécissement	  du	  champ	  visuel	  

-‐  Signes	  face	  à	  la	  personne	  
-‐  Tout	  signe	  nécessite	  une	  réponse	  
-‐  Se	  tourner	  pour	  observer	  
-‐  Faire	  un	  vrai	  tour	  d’horizon	  

Percep3on	  des	  distances	   Cohésion	  de	  la	  palanquée	  

Faible	  luminosité	  et	  mauvaise	  
percep3on	  des	  couleurs	  

U&liser	  une	  lampe,	  un	  flash	  

Mauvaise	  visibilité	  en	  eau	  
chargée	  

Contrôler	  palmage	  et	  stabilisa&on,	  se	  
rapprocher	  des	  plongeurs	  
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C’est	  fini,	  merci	  !	  

J	  
	  
	  
Illustra&ons	  :	  	  
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